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


  
  
  
  
  
  

  تعني ھدف أو ناتج مطلوب الوصول إلیھ من خلال إتباع عدة خطوات بترتیب معین .  
  
  
  

  ھو الوصول إلي ھدف أو ناتج محدد مطلوب من خلال خطوات وأنشطة متتابعة ومعطیات محددة .  
  

١ -   
  

  Problem Definition  تحدید المشكلة   ًأولا 

  أي )  وعملیات المعالجة الحسابیة والمنطقیة – والمدخلات المتوفرة – المخرجات المطلوبة( وفیھا یتم تحدید
  . معرفة ما ھو المطلوب 

  Algorithm  إعداد خطوات الحل الخوارزمیة  ثانیا 
 Algorithm:  إعداد خطوات الحل الخوارزمیة -٢

  ما المقصود بالخوارزمیة ؟: س 
والتي یتم تنفیذھا للوصول إلي ھدف أو ناتج محدد من معطیات ھي مجموعة من الإجراءات المرتبة ترتیبا منطقیا : جـ 

  .محددة 
  

  علي ما یجب أن یكون شكلھا ؟ : س 
  . علي شكل سلسلة من الخطوات المتتالیة المرتبة ترتیبا منطقیا بحیث إذا تتبعناھا نصل إلي الحل : جـ 
  

  لماذا تسمي خطوات الحل بالخوارزمیة ؟ : س 
  . عالم الریاضیات ومؤسس علم الجبر محمد بن موسي الخوارزمي وھو عالم مسلم عراقي تسمي بذلك نسبة ل: جـ 
  

  بما یتم تمثیل خطوات الحل الخوارزمیة ؟ : س 
  . یتم تمثیل خطوات الحل من خلال خرائط التدفق : جـ 

  Program Design  تصمیم البرنامج علي الكمبیوتر   ً ثالثا
 الفیجوال بیزك دوت نت – الجافا –الكوبول ( ي إحدي لغات البرمجة مثل وفیھا یتم ترجمة خرائط التدفق إل  (  

  Program Testing  إختبار صحة البرنامج وتصحیح أخطائھ   ًرابعا 
  وذلك عن طریق إدخال بیانات للبرنامج معروف نتائجھا مسبقا حتي نتمكن من مقارنة النتائج التي نحصل

  . كتشاف لأخطاء ونقوم بتصحیحھا علیھا بالنتائج الفعلیة وبذلك یتم إ
  Program Documentation  توثیق البرنامج   ً خامسا
  أوامر البرنامج – مخرجات –مدخلات ( وذلك عن طریق كتابة جمیع الخطوات التي اتخذت لحل المشكلة من 

إلیھ في اي بھدف الإحتفاظ بھ موثق للرجوع )  ومن شارك في عمل البرنامج – تاریخ آخر تعدیل للبرنامج –
 . وقت بھدف التصحیح 

  
  
  

  بأشكال قیاسیة لتوضیح ترتیب العملیات الازمة لحل مسألة أو مشكلة ھي تمثیل تخطیطي یعتمد علي الرسم
  . معینة 

  

   ) :Problem( المشكلة 

   ) :Problem Solving( حل المشكلة 
 

  : خطوات حل المشكلة 

 Flow Chartخرائط التدفق 



 

 ٣

  یجب أن تبدأ خریطة التدفق برمز البدایة ویكتب فیھ كلمة )Start (  وتنتھي برمز النھایة وتكتب فیھ

 ) . End( كلمة 
    

  المتغیر )Variable ( ذاكرة یحتوي علي قیمة تتغیر طوال سیر البرنامج یعني مخزن بال . 
  أي عملیة حسابیة توضع في رمز المعالجة .  
  یستخدم للتعبیر عن إدخال القیم باستخدام كلمة   رمز الإدخال أو الإخراج )Enter أو 

Read أو Get أو Input (  بینما یتم التعبیر عن إخراج النتائج باستخدام كلمة )Print أو Output(  . 
  رسم خریطة التدفق یكون من أعلي لأسفل ومن الیسار إلي الیمین . 
  في المسألة نقوم باستخدام رمز ) سؤال ( یمكن إستخدام التفرع في خرائط التدفق فعندما نجد شرط

القرار 
 

 .  ویجب ان یخرج من شكل إتخاذ القرار خطین إتجاه علي الأقل أو ثلاثة خطوط 
  عادة تنفیذ أم أو مجموعة من الأوامر حتي یتحقق شرط معین یقصد بھ إ: التكرار . 
  یتم إستخدام الحلقات التكراریة في خرائط التدفق عندما نرید تكرار أمر أو مجموعة الأوامر حتي

 . یتحقق شرط معین داخل المسألة أو المشكلة 
 ر عند الشروع في حل أي مسألة باستخدام خرائط التدفق یجب تحدید ثلاثة عناص : 
  .  رسم الخریطة - ٣.        خطوات الحل -٢) .        تعریف المشكلة (  تحدید -١
  )  .المطلوب (  المخرجات - أ

  ) . المعطیات (  المدخلات -ب
 ) .العملیة الحسابیة (  الحل -ج

  ملاحظات ھامة 

  
  

  تیسر فھم المشكلة وتوضح للمبرمج ما یجب عملھ . 
  یكون من السھل كتابة البرنامج بعد رسم خریطة التدفق لھ . 
 البرنامج للآخرین مفیدة في شرح  . 
  ًتوفر توثیق أفضل للبرنامج وخصوصا إذا كان البرنامج معقدا ً . 

  

  
 Terminal  رمز البدایة أو النھایة  ١

  .                               یستخدم في بدایة ونھایة خریطة التدفق : الوظیفة 
                                     

 Input / Output  راج رمز الإدخال أو الإخ  ٢
  . یستخدم في إدخال وإخراج البیانات : الوظیفة 

  
 Process  رمز المعالجة أو العملیة  ٣

  )  القسمة – الضرب – الطرح –الجمع : إجراء العملیات الحسابیة المختلفة مثل ( یستخدم في المعالجة : الوظیفة 
  

 Decision  رمز إتخاذ القرار  ٤
     .عند الإختیار بین قیمیتن أو أكثر بناءا علي تحقیق شروط معینة یستخدم : الوظیفة 

  
 Flow Lines  خطوط إتجاه  ٥

  . تستخدم لتوضیح ترتیب تدفق خطوات الحل : الوظیفة 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

   :" ممیزات خرائط التدفق " فوائد إستخدام خرائط التدفق 
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
Visual Basic . Net 

  معني تطبیق النوافذWindows موجھة بالأحداث Event Driven :   
 أو الضغط على مفتاح Clickمثل النقر ) الحدث الذى یفعلھ ( تعنى أنھ بناء على تصرف المستخدم  -

   . معین من لوحة المفاتیح یتم تنفیذ عمل معین
  

  ملاحظة

  
  

    

  
   لغةvisual Basic . Net لفیجوال أستودیو دوت نت لغة برمجة متوفرة ضمن حزمة اھي)Visual 

Studio.Net. (  
  الفیجوال أستودیو دوت نت)Visual Studio.Net : ( یحتوي علي لغات برمجیة اخري مثل ) :C++ و C# و 

J#. (  
  تمتاز لغةvisual Basic . Net بانھا كائنیة التوجھ  )Object Oriented (  أي تستخدم لإنشاء تطبیقات النوافذ )

Windows Applications (  أو تطبیقات الویب )Web Applications (  موجھة بالحدث )Event Driven. (  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  ھي مجموعة من الأوامر والتعلیمات تكتب وفقا لقواعد معینة حسب كل لغة برمجة ویتم ترجمتھا إلي لغة
  . الآلة لتنفیذھا

 تلفة تختلف من لغة إلي أخري ولكل لغة مترجم خاص أو ھي لغات تكتب بالحروف الإنجلیزیة ولكن بقواعد مخ
 . یقوم بتحویلھا إلي لغة الآلة 

  
  

  ١صفر ، ( ھي لغة جھاز الكمبیوتر حیث لا یفھم ولا ینفذ إلا ھذه اللغة وھذه اللغة تتكون من رقمین فقط ھما 
. (  

  
  
  
   ھو تطبیق لھ واجھة مستخدم رسومیةGUIالرسام والمفكرة والحاسبة  ویعمل من خلال نافذة مثل برنامج 

وھذه النوافذ لھا خصائص مشتركة من حیث الشكل واحتوائھا على أزرار التكبیر والتصغیر والإغلاق 
   . وأشرطة القوائم وأعمدة الإزاحة

  )GUI (  إختصار لـ )Graphical User Internet. (  
  
  
  

  أي أن كل شيء في الفیجوال بیزك دوت نت یعتمد علي الكائناتObject  الزر :  مثلButton وصندوق النص 
TextBox والقائمة المنسدلة ComboBox.....  إلخ .  

  لكل كائن في لغةvisual Basic . Net مایلي  : 
  

   .Name – Text: وھي تصف الكائن وتحدد سماتھ مثل الخاصیة 
   .Click – Key Press لھا مثل الأفعال التي تقع علي الكائن ویستجیب

 Properties  خصائص  ١

 Events  أحداث  ٢

 

 : تعریف لغة البرمجة 

 :لغة الآلة 

 Windows Applicationsتطبیق النوافذ 

  :  كائنیة التوجھ VB.Netأن لغة المقصود ب



 

 ٥

   ) .Object( یحتوي علي تعریف الكائن  ) Class(  التصنیف -١
   .من التصنیف الخاص بھ  ) Instance( لیس لھ وجود إلا عند عمل نسخة منھ  ) Object(  الكائن -٢
  .  یمكن إنشاء أكثر من كائن من نفس التصنیف -٣
  .  یتم حجز مساحة للكائن في ذاكرة الكمبیوتر عند إنشاؤه VB.Net في لغة  -٤

  الفرق بین الكائن والتصنیف

  إطار عمل الدوت نت (.NET  Framework)ل مجاني لتنصیبھ علي أي نظام تشغیل  متوفر بشك .  
  

  ملاحظة

  
یقصد بھا ما یمكن ان یفعلھ الكائن لحدوث سلوك معین أي الفعل المصاحب 

   .Close – Clear – Openللكائن مثل 
  
  
  من تصنیف ) یتم إنشاؤه ( ھو وحدة البناء الأساسیة فى لغات البرمجة كائنیة التوجھ ، والكائنClass معین .  

  
  

  
  ھو المخططBlueprint  صائصѧالذى یتم إنشاء الكائن منھ ویحدد بھ العدید من العناصر مثل الخ Properties 

 المѧѧستمد مѧѧن ھѧѧذا Object التѧѧى سѧѧوف یأخѧѧذھا الكѧѧائن  Events و الأحѧѧداث Methodsو الوسѧѧائل أو وظѧѧائف 
  .Classالتصنیف 

  
  
  
  
  
  
  
 
 
 

ع تطبیقات فیجوال سѧتودیو دوت نѧت ، وھѧو إطѧار عمѧل یمكننѧا مѧن تѧوفیر وھو بمثابة الجھاز العصبى المركزى لجمی* 
  أى توفیر : (NET.)بیئة التصمیم والتشغیل لتطبیقات الـ 

 Web و تطبیقات الویب Desktop Applications مثل التطبیقات المكتبیة (NET.) إنتاج العدید من تطبیقات – ١
Applications و تطبیقات الموبایل Mobile Applications  

   توفیر بیئة تشغیل لھذه التطبیقات– ٢
 
 
 

  ( Common Language Runtime  (CLR) )  بیئة التشغیل – ١
   ( System Class Libraries ) مكتبات تصنیف النظام – ٢
   )Compiler(  مترجمات – ٣
  . أدوات أخرى– ٤

 
 
 
 

                             
  تحتوى على كل ما یحتاجھ المطور وھىھي شاشة كتابة البرامج Developer من أدوات وممیزات تساعده 

   .......... )– الموبایل – الویب –الویندوز ( من إنشاء تطبیقات 
  عند فتح برنامجvisual Basic . Net سوف تظھر الشاشة التالیة وھي صفحة البدایة  )Start Page. (   

  
  

  
فذة التي یصمم علیھا واجھة البرنامج التي یتعامل معھا المستخدم وھو عبارة عن النا

  . المختلفة علیھا  ) Control( من خلال وضع أدوات التحكم 

 Properties  خصائص  ٣

 Form  النموذج  ١

   : Objectتعریف الكائن 

   : Classتعریف التصنیف 

  :(NET  Framework.)إطار عمل دوت نت 

  :(NET  Framework.)مكونات إطار عمل دوت نت 

   :IDEشاشة 

  :بعد إنشاء مشروع جدید  ) IDE( مكونات شاشة 



 

 ٦

 Visual Basic . Netخطوات فتح برنامج 

   ) New Project( خطوات إنشاء مشروع جدید 

   ) Project( جدید للمشروع  ) Form( إضافة نافذة نموذج 

  زر الأمر ( أدوات التحكم التي یمكن وضعھا علي النموذج مثل )Button ( – صندوق النص  )Textbox (
  ) .إلخ ......

  
التي یمكن وضعھا  ) Controls(  علي مجموعة من أدوات التحكم یحتوي* 

  . علي النموذج والتي یستخدمھا المبرمج في تصمیم شاشات البرنامج 
  یتم تصنیف أدوات التحكم )Control (  علي شكل فئات .  
  عند النقر علیھا تظھر مجموعة من أدوات التحكم التابعة لھا ( + ) توجد أمام كل فئة علامة. 
  أمام الفئة ( + ) یمكن عرض كل أدوات التحكم عن طریق الضغط علي علامةAll Windows Form .  
  أدوات التحكم الشائعة بعض )Common Controls (  الإستخدام : 
   ) .Textbox(  صندوق النص – ) .                                     Button( زر الأمر  -
  ) . List box(  صندوق القائمة –                             ) . Label( صندوق العنوان  -
  ) . Radio Button(  صندوق زر رادیو – ) .                       Checkbox( صندوق الإختیار  -
   ) Combobox( صندوق التحریر والسرد  -

  
  

  تستخدم في تحدید خصائص الأدوات .  
 كل أداة من أدوات التحكم مجموعة من الخصائص ل )Properties ( یمكن ضبطھا من خلال نافذة الخصائص . 
  العمود الأیسر یوجد بھ إسم الخاصیة ) ( عمود أیمن ( و ) عمود أیسر ( تنقسم نافذة الخصائص إلي عمودین

 ) .العمود الأیمن یوجد بھ قیمة الخاصیة(بینما ) 
  تختلف الخصائص )Properties ( المعروضة في نافذة الخصائص حسب العنصر النشط في شاشة )IDE. (  

  
  

  یعرض مستعرض الحل قائمة بملفات ومجلدات المشروع)Project ( أو المشروعات )Projects ( الموجودة
  .ضمن الحل

 
 

 
 

  
  لفتح برنامج)Visual Basic . Net ( ع الخطوات التالیة نقوم باتبا :  
   ) .All Program( ثم إختر  ) Start(  إفتح قائمة -١
   ) .Start Page(  حتي تظھر شاشة البدایة Microsoft Visual Studio إختر -٢
  
  
  
) Start Page(من صفحة  ) Create Project( أو إضغط علي  ) New Project( إختر امر  ) File(  من قائمة -١

   ) .New Project( ع فیظھر لك مرب
   ) .Windows Form Application(  قم باختیار القالب -٢
ًوالبرنامج یعطینا إسما إفتراضیا ھو   )Name(  أدخل إسم المشروع أمام خانة -٣ ًWindowsApplication1 )  والذى

   ) .Ok( ثم إنقر علي )یمكن تغییره 
تلقائیا بمجرد  ) Form1( یث یتم إضافة نموذج جدید بإسم ح ) IDE( تظھر نافذة  ) Ok(  بعد النقر علي زر -٤

  . إنشاء مشروع 
  
  
  
   ) .Add New Item( لتظھر شاشة  ) Add Windows Form( إختر أمر  ) Project(  من قائمة -١

 Tool Box  صندوق الأدوات   ٢

 Properties Windows  نافذة الخصائص  ٣

 Solution Explorer  مستعرض الحل   ٤

   )New Project( إنشاء مشروع جدید 



 

 ٧

  : في أحد وسائط التخزین ) Project( حفظ المشروع 

  عند حفظ المشروع لأول مرة یظھر إسم الحل مطابق لإسم المشروع .  
  

  ملحوظة مھمة

   ) :Solution( جدید للحل  ) Project( إضافة مشروع 

  بعد إضافة المشروع )Project( ة الحل سیظھر المشروع الجدید في نافذ .  
  

  ملحوظة مھمة


Control 

  ًالأداة المراد تغییر خصائصھا أولا ثم تغییر قیمة ) تنشیط ( لتغییر قیمة أحد الخصائص یجب تحدید
  .الخاصیة المراد تغییرھا 

   

  ملحوظة مھمة

لتضاف نافذة  ) Add( ثم إضغط علي زر  ) Windows Form(  إختر منھا القالب المستخدم في إنشاء النموذج -٢
  .نموذج إلي المشروع ال
  
  
  
  عند إنشاء مشروع جدید یحفظ منھ نسخة في ذاكرة الكمبیوتر فقط وبذلك یمكن فقده بسبب غلق الجھاز أو

  . إنقطاع التیار الكھربي لذلك یجب حفظھ علي إحدي وسائط التخزین 
  لحفظ المشروع )Project (  یجب إتباع الخطوات التالیة : 
   ) .Save Project( لتظھر نافذة  ) Save All( ثم إختر  ) File(  إفتح قائمة -١
   ) .Save( إختر مكان الحفظ ثم إضغط علي زر  ) Save Project(  من نافذة -٢
  
  
  
  
  
  
  
  لإضافة مشروع )Project ( جدید للحل )Solution (  نقوم بعمل الآتي :  
   ) .New Project ( ثم الأمر) Add( ثم القائمة الفرعیة  ) File(  إختر قائمة -١
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  
  خصائص ھناكProperties مشتركة بین أدوات التحكم Controlsالمختلفة مثل خصائص  ) Text  - Name  - 

ForeColor   -  BackColor  -  RightToLeft  - ..................   إلخ. ( 
  ھناك خصائصProperties لا یظھر تأثیرھا على أدوات التحكم Controls إلا بعد ضبط خصائص Properties 

  .Form الخاصة بنافذة النموذج  RightToLeftLayout و RightToLeftأخرى مثل خاصیتى 
  ھناك خصائصProperties خاصة بنافذة النموذج Form إذا تم ضبطھا تطبق على نافذة النموذج Form وعلى 

  .  ) Font  - ForeColor( لنموذج مثل خصائص  التى یتم وضعھا على نافذة اControlsأدوات التحكم 
 
  

  . الكائن النشط  خصائص  صندوق سرد یوضح – ١
 . الجزء الأیسر من نافذة الخصائص ویعرض فیھ إسم الخاصیة المراد تغییرھا للكائن المحدد – ٢
  .ة الخاصیة المراد تغییرھا للكائن الجزء الأیمن من نافذة الخصائص ویعرض فیھ قیم – ٣

  
  
  
  

 Properties Windows  نافذة الخصائص

 
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  للنموذج )Form (  العدید من الخصائص )Properties (  والجدول التالي یوضح بعض ھذه الخصائص :  
  

  الوظیفــــــــــــــــــــــــــــــــة  الخــــاصـــیة
Name  إسم النموذج المستخدم داخل الكود.  
Text  النص الظاھر علي شریط العنوان للنموذجForm    

Form Border Style  نافذة النموذج ) إطار ( شكل حدودForm  
Back Color  لون خلفیة النموذجForm  

Window State أو تصغیر أو عادي رتحدید حجم النافذة علي الشاشة في وضع تكبی .  
Control Box ق التحكم تتحكم في ظھور أو إخفاء صندو )True – False (   

Minimize Box  تتحكم في ظھور إو إخفاء صندوق التصغیر )True – False(   
Maximize Box  تتحكم في ظھور إو إخفاء صندوق التكبیر )True – False(   

Show In Task Bar  التحكم في ظھور أو إخفاء أیقونة نافذة البرنامج علي شریط المھام )
True – False(   

Start Position  تحدد مكان نافذة النموذج )Form (  علي الشاشة.  
Right To Lift Layout  تحدید تخطیط أدوات التحكم من الیمین إلي الیسار )True – False(   

Right To Lift  تحدید إتجاه أدوات التحكم من الیمین إلي الیسار مثل إتجاه الكتابة
   )True – False( لصندوق النص  

Fore Color  تحدید لون النص علي نافذة النموذج )Form. (   

  
  
  

Name Text  

  .النص المكتوب علي وجھ الأداة   .إسم الأداة داخل كود البرنامج 

  .تكتب بحروف إنجلیزیة وعربیة قیمتھا بین علامتي تنصیص   .تكتب بحروف إنجلیزیة 

  یمكن تكرار النص علي أي أداة أخري  . یمكن تكرار نفس الإسم للأداة لا

  القیمة الإفتراضیة للخاصیتان في بدایة البرنامج تكون واحدة لأي أداة : مھم جدا.  
  

  
  

  أثرھا علي نافذة النموذج أو الأداة إلا في إما أن یظھر أثرھا علي نافذة النموذج أو الأداة فورا أو لا یظھر
  ) .Start Debugging ( وضع إختبار البرنامج 

  
  

  یتم النقر علي مفتاح : الطریقة الأوليF5 من لوحة المفاتیح  .  
  النقر علي أیقونة : الطریقة الثانیة )  Start Debugging ( الموجودة في شریط الأدوات. 
  الضغط علي أمر : الطریقة الثالثة ) Start Debugging ( من خلال قائمة )Debug. (  
  لإیقاف إختبار البرنامج أو عمل ) Stop Debugging( بالضغط علي أیقونة Stop  من شریط الأدوات 

  ) . Debug( أو من خلال قائمة . القیاسي 

 Form  خصائص نافذة النموذج  ١

   : Text والخاصیة Nameالفرق بین الخاصیة 

  عند ضبط أي خاصیة لأي أداة ماذا یحدث   سؤال مھم

  )Start Debugging ( كیفیة إختبار البرنامج أو عمل    سؤال مھم
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  زر الأمر )Button (  أحد أدوات التحكم )Control ( التي یمكن رسمھا علي النموذج )Form. (   
  یستطیع مستخدم البرنامج الضغط علي زر الأمر)Button (  لتنفیذ مھمة معینة . 
  الوظیفة الأساسیة لزر الأمر)Button (  ھي القیام بأداء عمل معین محدد مسبقا . 
 ضع زر الأمر لوButton علي نافذة النموذج یتم الضغط علي مرتین متتالیتین أو عن طریق السحب والإفلات 

 .لیظھر علي النموذج علي ھیئة مستطیل 
  لزر الامر )Button (  العدید من الخصائص )Properties (  والجدول التالي یوضح بعض ھذه الخصائص :  

  ـــــــــــــــــــةالوظیفـــــــــــــ  الخــــاصـــیة
Name  المستخدم داخل الكود الأداةإسم .  
Text  النص الظاھر علي شریط العنوان للأداةButton     

Back Color  لون خلفیة أداة الزرButton  

Fore Color  الأداة تحدید لون النص عليButton .   
Font  خط النص الظاھر علي الزر ) شكل وحجم وتأثیر ( تحدیدButton .   

Location  موقع زر الأمرButton علي النموذج Form.   
Size  تحدید إرتفاع وعرض زر الأمرButton علي نافذة النموذج Form.   

Enabled  تحدید إذا كانت زر الأمرButtonسیستجیب لمشغل البرنامج أم لا  )True – False (  
Visible  تحدد ما إذا كان زر الامرButton أم لا  مرئي )True – False . (  

  
 
 

  الاداة )Label ( أحد أدوات التحكم )Control ( التي یمكن رسمھا علي النموذج )Form. (   
  تستخدم الأداة )Label ( في إعطاء عنوان بسھل علي مستخدم البرنامج فھم محتوي النافذة . 
  محتوي الأداة )Label (ن تغییره بالكتابة فیھ من قبل المستخدم أثناء تشغیل البرنامج لا یمك. 
  للأداة )Label (  العدید من الخصائص )Properties (  والجدول التالي یوضح بعض ھذه الخصائص :  

  الوظیفــــــــــــــــــــــــــــــــة  الخــــاصـــیة
Name  المستخدم داخل الكود الأداةإسم .  
Text لظاھر علي شریط العنوان للأداة النص اLabel  

Back Color  لون خلفیة أداة الزرLabel 

Fore Color  الأداة تحدید لون النص علي Label.  
Font  خط النص الظاھر علي الزر ) شكل وحجم وتأثیر ( تحدیدLabel .  
Size  الأداة  تحدید إرتفاع وعرض زرLabel  علي نافذة النموذجForm.   

Visible  الأداة  تحدد ما إذا كان زرLabel  مرئي أم لا )True – False . (  
Image  تحدید الصور ة التي تظھر علي الأداة )Label. (   

Auto Size  تحدد إذا كان حجم الأداة )Label (  سیتغیر تلقائیا حسب النص المكتوب علیھا أم لا
   ) . True – False( وتأخذ قیمتین 

Border Style  ( أداة تحكم العنوان ) الإطار ( تحدد شكل حدودLabel . (   
  
  
  

 Button  ر الأمر خصائص نافذة ز  ٢

 Label   الأداةخصائص نافذة زر   ٣
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  أداة صندوق الكتابةTextBox لھا مجموعة أخرى من الخصائص مثل Text – BackColor  –  
ForeColor  – Font  – Size  –  Location – Visible –  RightToLeft  –   Name.  

  ( "  " ) أي لا یتم وضع قیمة للخاصیة ( ھذه العلامة تعني أنھا سلسلة حرفیة فارغةText .  

  ملحوظة مھمة

 داة لأأListbox ثل لھا مجموعة أخرى من الخصائص مText – BackColor  –  ForeColor  – 
Font  – Size  –  Location – Visible –  RightToLeft  –   Name.  

  ملحوظة مھمة

  
 وھو أحد أدوات التحكم  Controls التى یمكن رسمھا على نافذة النموذج Form ویستخدم فى استقبال مدخلات مستخدم 

   .البرنامج النصیة
 ندوق الكتابة یمكن لمستخدم البرنامج تغییر محتوي أداة صTextbox أثناء تشغیل البرنامج  . 
  للأداة )Textbox ( العدید من الخصائص )Properties (  والجدول التالي یوضح بعض ھذه الخصائص :  

  الوظیفــــــــــــــــــــــــــــــــة  الخــــاصـــیة
MaxLength  الكتابة لأداة صندوق ) عدد الحروف ( تحدید الحد الأقصى لطول النصTextbox . 

حتى لا یتمكن المستخدم من إدخال نص یتعدى ھذا الحد الأقصى وإن كان یستطیع 
  .إدخال أقل منھ

PasswordChar   ًتستخدم لمعرفة أو تحدید الحرف أو الرمز الذى سیظھر بدلا من النص المكتوب فى
أو $ أو *ثل  عند إدخالھا مPasswordحالة إذا ما أردنا عمل كلمة السر أو المرور 

   .Textboxإلخ لأداة صندوق الكتابة ....... @أو # 
MultLine  تستخدم لمعرفة أو تحدد ما إذا كانت الأداة متعددة السطور أم لا )True – False. (  

  
  
  
  
  
  

  
  

 وھو أحد أدوات التحكم  Controlsذج  التى یمكن رسمھا على نافذة النموForm وتستخدم في عرض قائمة من 
  .العناصر 

  للأداة )Listbox ( العدید من الخصائص )Properties (  والجدول التالي یوضح بعض ھذه الخصائص :  
  الوظیفــــــــــــــــــــــــــــــــة  الخــــاصـــیة

Items  عبارة عن مجموعة من العناصر التي تعرض علي صندوق القائمة )Listbox. (   
Sorted   تحدد إذا كانت العناصر مرتبة أم لا )True – False ( .  

Selectionmode  تستخدم لمعرفة أو تحدد إذا ما كان من الممكن إختیار عنصر واحد أو أكثر من
 لعدم Noneوھى تأخذ قیم . ListBoxالعناصر المعروضة فى  صندوق القائمة 

  - لإختیار عنصر واحد فقط One –) القائمة للعرض فقط ( إختیار أى عنصر 
MultiSimple لإختیار عنصر واحد أو أكثر  مباشرة باستخدام الفأرة  – 

MultiExtended لإختیار عنصر واحد أو أكثر بمساعدة مفتاح Shift لتحدید 
   . لتحدید عناصر غیر متجاورةCtrl عناصر متجاورة أو مفتاح

  
  
  
  
  

  
  

 وھو أحد أدوات التحكم  Controls التى یمكن رسمھا على نافذة النموذج Form وھي عبارة عن صندوق بھ 
  .  قائمة من العناصر تنسدل لإختیار إحداھا 

  للأداة)ComboBox ( العدید من الخصائص )Properties (  والجدول التالي یوضح بعض ھذه الخصائص :  
  

 Textbox  خصائص نافذة زر الأداة   ٤

 Listbox  خصائص نافذة زر الأداة   ٥

 ComboBox  خصائص نافذة زر الأداة   ٦
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  النحكمأداة  ComboBox لھا مجموعة أخرى من الخصائص مثل Text – BackColor  –  ForeColor  
– Font  – Size  –  Location – Visible –  RightToLeft  –   Name.  

  ملحوظة مھمة

  ـــــــــــــــــــــــــــــــةالوظیفـ  الخــــاصـــیة
Items  الموجودة بالقائمة عبارة عن مجموعة من العناصر.  
Sorted   تحدد مصدر العناصر المقترحة لعملیة الإكمال وتأخذ قیم عدیدة منھا )

FileSystem  Histtory – None – ListItems (   
Selectionmode ء من عناصر القائمة وھي ت أخذ عبارة عن النص الذي علي أساسھ تقترح جز

   ) None- Append – Suggest – SuggestAppend( القیم 
  

  
  
  

  
  
  

   وھو أحد أدوات التحكمControls التى یمكن رسمھا على نافذة النموذج Form ویستخدم فى إحتواء وتنظیم 
   .CheckBox و  RadioButtonمثل أدوات . حدة على نافذة النموذج  ذات الوظیفة الواControlsأدوات التحكم 

  للأداة)GroupBox ( العدید من الخصائص )Properties (  والجدول التالي یوضح بعض ھذه الخصائص :  
  الوظیفــــــــــــــــــــــــــــــــة  الخــــاصـــیة

Name  المستخدم داخل الكود الأداةإسم .  
Text لظاھر علي الأداة النص اGroupBox.   

Location  الأداة  موقع زرGroupBox علي النموذج Form.   
Fore Color  تحدید لون النص علي الأداةGroupBox.  

Font  الأداة  خط النص الظاھر علي ) شكل وحجم وتأثیر ( تحدیدGroupBox .  
Size  الأداة  تحدید إرتفاع وعرض زرGroupBox نموذج علي نافذة الForm.   

Visible  الأداة  تحدد ما إذا كان زرGroupBox  مرئي أم لا )True – False . (  
BackgroundImage   تحدید الصورة التي تظھر في خلفیة الأداة)GroupBox. (   

RightToLeft  تحدد إتجاه كتابة النص من الیمین إلي الیسار )True – False. (   
  
  

   وھو أحد أدوات التحكمControls التى یمكن رسمھا على نافذة النموذج Form وھي تتیح للمستخدم إختیار 
  .بدیل واحد فقط من بین عدة بدائل 

  لا یستطیع المستخدم أن یترك البدائل دون إختیار واحدة منھا . 
  للأداة)RadioButton ( العدید من الخصائص )Properties (  والجدول التالي یوضح بعض ھذه الخصائص :  

  الوظیفــــــــــــــــــــــــــــــــة  الخــــاصـــیة
Name  المستخدم داخل الكود الأداةإسم .  

Location  موقع زر الأمرRadioButton علي النموذج Form.   
Fore Color  الأداة  تحدید لون النصRadioButton .   

Font  خط النص الظاھر علي الزر )  شكل وحجم وتأثیر (تحدیدRadioButton .  
Size  الأداة  تحدید إرتفاع وعرض زرRadioButton علي نافذة النموذج Form.   

Visible  الأداة  تحدد ما إذا كان زرRadioButton مرئي أم لا  )True – False . (  
BackgroundImage  الأداة  تحدید الصورة التي تظھر في خلفیة)RadioButton. (  

RightToLeft  تحدد إتجاه كتابة النص من الیمین إلي الیسار )True – False. (   
  

  GroupBox  خصائص نافذة زر الأداة   ٧

  RadioButton  اة خصائص نافذة زر الأد  ٨
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
Code Window

  
 

   وھو أحد أدوات التحكمControls التى یمكن رسمھا على نافذة النموذج Form وھي تتیح للمستخدم إختیار 
  . یل بدیل واحد أو أكثر من بد

  یستطیع المستخدم أن یترك البدائل دون إختیار واحدة منھا ، أو أن یختار كل البدائل . 
  للأداة)CheckBox ( العدید من الخصائص )Properties (  والجدول التالي یوضح بعض ھذه الخصائص :  

  الوظیفــــــــــــــــــــــــــــــــة  الخــــاصـــیة
Name دم داخل الكود إسم الأداة المستخ.  

Location   موقع زر الأداةCheckBox علي النموذج Form.   
Fore Color   تحدید لون النص الأداةCheckBox.  

Font  خط النص الظاھر علي الزر ) شكل وحجم وتأثیر ( تحدیدCheckBox .  
Size   تحدید إرتفاع وعرض زر الأداةCheckBox علي نافذة النموذج Form.   

Visible   تحدد ما إذا كان زر الأداةCheckBox مرئي أم لا  )True – False . (  
BackgroundImage   تحدید الصورة التي تظھر في خلفیة الأداة)CheckBox. (  

RightToLeft  تحدد إتجاه كتابة النص من الیمین إلي الیسار )True – False. (   
  
  
  
  
  
  
  
 بلغة الفیجوال بیزك دوت نت  ) الكود (وامر والتعلیمات ھي التي من خلالھا یمكن كتابة الأVisual Basic.Net   
  
  
  
  الكود یمكنك فتح نافذةCode Window بأكر من طریقة وھذه الطرق ھي  :  
   . )  Code  ( إختر أمر Viewمن قائمة  -١
 . من لوحة المفاتیح ) F7(إضغطعلي مفتاح  -٢
 . زر الفأرة الأیسر الضغط علي الأداة مرتین متتالیتین ب -٣
 ومن القائمة )Form1.Vb (إضغط بالز الأیمن للفأرة علي الملف ) Solution Explorer(في نافذة الحل  -٤

  .Code Windowالمختصرة  للملف إختر الأمر 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  
 

   .)Form1.Vb  (اسم الملف الذى یخزن بھ الكود  -١

  CheckBox  خصائص نافذة زر الأداة   ٨

  Code Window   نافذة الكوداتمحتوی  *

  :تعریف نافذة الكود 

  :طرق فتح نافذة الكود 

٢ ١ 

٣ 

٤ 

٥ 
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  .)واجھة التصمیم  ( Form1م الملف الذى یخزن بھ واجھة نافذة النموذج اس -٢
  .)Form1  ( بإسم  ) Class(الإعلان عن تصنیف  -٣
  . )Form1  (ما بین السطرین تكتب الأكواد الخاصة بالتصنیف  -٤
  . ) Class(سطر نھایة التصنیف  -٥

  
  

 ائھ عند وقوع حدث معین ھو الإجراء الذى یتم استدع.  
Public Class Form1 
 
    Private Sub Button1_Click(ByVal sender EventArgs), Handles Button1.Click 
        
     
    End Sub 
End Class 

  :  إلي Event Handlerتشیر الأرقام في نافذة معالج الحدث 
   .)الحدث إسم الكائن وإسم  (إسم الإجراء مكون من  -١
 .سطر نھایة الإجراء  -٢
 .المسبب في إستدعاء الإجراء  -٣
 . بعد وقوع الحدث الكود بین السطرین الذي ینفذ عند إستدعاء الإجراء یكتب  -٤
  .)Form1  (نیف سطر الإعلان عن التص -٥
  . ) Class(سطر نھایة التصنیف  -٦

  
  

  
  . Form تعرض أسماء أدوات التحكم الموضوعھ علي النموذج )  Class Name (القائمة  -١

 
   .)  Class Name ( تعرض الأحداث الخاصة بالعنصر المختار من القائمة )  Method  Name (القائمة  -٢

  

  Event Handler  معالج الحدث   *

  Code Window  مكونات نافذة معالج الحدث  *

١ 

٢ 
٣ 

٥ 

٤ ٦ 



 

 ١٤

  
  
  
  
  

  
  

  ھي التي تحدد شكل وسمة الكائن مثل الخاصیة )Text – Name. (   
 سواء من نافذة الخصائص أو تغییرھا برمجیا ) ضبطھا ( ن الخصائص یمكن تغییرھا كل كائن لھ مجموعة م

  ) .Code Window(في نافذة الكود 
  یمكن ضبط الخصائص برمجیا في لغةVB.Net بالصیغة التالیة  : 

Control Name . Properties  = Value 
  )الكائن ( إسم أداة التحكم .    الخاصیة =    القیمة   

  برنامج لتغییر النص المكتوب علي الزرButton1 جمھویة مصر العربیة  إلي كلمة.  
 " " Button1.Text = 

  برنامج لتغییر لون النص المكتوب علي الزرButton1  إلي اللون الأحمر . 
 Button1.ForeColor = Color.Red 
   برنامج لتغییر لون خلفیة الزرButton1   إلي اللون الأزرق . 
 Button1.BackColor = Color.Blue 
  برنامج لجعل الزرButton1  غیر متاح . 
 Button1.Enabled = False  
  برنامج لإخفاء الزرLabel1 . 
 Button1.Visible = False 
  كود لتغییر نوع الخط إليArial  لأداة ٣٠وحجم الخط إلي Lbl1_Title   
 Lbl1_Title.Font = New Font ( " Arial " ,30) 
  كود لجعل أداةTextbox1  متعددة الأسطر . 
 Textbox1.Multiline = True  

  
  

  الخاصیــــة

  ـــــةأمثلـ

  :ضبط الخصائص برمجیا 
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